ZIMA 2008 - etap 4

..... 
ten rysunek jest realnym przedstawieniem skrzyżowania (przy CK1), przy każdym



 przejeździe tym miejscem spostrzegaj jednakowo jakbyś jechał realnie rajd 

Podminka:   ...

Wstawka mapowa:  w parzystych `kotach` jedź zawsze P, w nieparzystych `kotach`




 po raz pierwszy jedź L a w punktach zawsze R (rovne = prosto)

Podminka:   ...

Wstawka mapowa:   w momencie najechania na początek SM41 skasuj w ZM wszystkie




 strzałki określające ulice jednokierunkowe

Vloz.iti:  ...

Wstawka realna:   niemapowe ulice przejechane SM41 stają się mapowymi w planie “a”

zakladni mapa (ZM)  -  mapa podstawowa

M=MZM   -  skala = skali mapy podstawowej

